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A Bajnoksag célja:

Jogilag, anyagilag fuggetlen 6nszervez6d6 tekebajnoksag lebonyolitasa budapesti és
kornyéki teke csapatok részvételével. A csapatok, jatékosok korra, nemre,
sportagbeli eredményeikre, mindsitésukre valdo tekintet nélkal indulhatnak.
Természetesen vegyes csapatok (nék+férfiak) is indulhatnak. Barati tarsasagok,
munkahelyi, iskolai k6zdsségek, a sportag irant érdekl6ddék, stb. barki elindulhat, aki
be van nevezve. Korlatlan szamban nevezhet6 csapattag, korlatlan szamu csere
lehetéséggel. Sportorvosi igazolas nem szikséges. Mindenki a sajat felel6sségére
indul.

A Bajnoksagban induldk jogai és kotelezettségei

1. A szabadidGs teke bajnoksagon résztvevék, és az indulni szandékozé csapatok
sajat maguk, vagy az anyaegyesuletuk finanszirozza a tekepalya bérleti dijat és az
utazasi koltségeket. A palya bérleti dij a hazai, rendezd csapatot terheli.

2. A BuKSza fuggetlen minden szervezettdl, szakszdvetségtdl, megyei szovetsegtol.
Ugyanakkor a sorsolaskor és a versenynaptar készitésekor a févarosi és teruleti,
megyei szovetségek id6beosztasat és érdekeit oly mdédon veszi figyelembe, hogy
azonos palya hasznalata esetén a lehetéseg szerint torekszik az idépont utkozések
elkeruléseére.

3. A bajnoksagban indulni szandékoz6 csapatok vallaljak, hogy a sorsolasban
kozzétett id6pontokra a hazai mérkdzések helyszinéul szolgalod tekepalyak bérleti
dijat a mérkbézés id6tartamara a palyat Uzemeltetd maganszemély, vallalkozas,
intézmeény stb. szamara megtéritik, vellk tartésan egyuttmikodnek és iddben
egyeztetik a versenynapokat.

4. A meérkdzések helyszinéul szolgald tekepalyakat a hazai csapatok id6ben
ellenérzik, és meghibasodasa esetén azonnal intézkednek, és mindent megtesznek
annak érdekében, hogy a résztvevd csapatokat ezen esemény miatt semmilyen
hatrany ne érje (pl. megismételt talalkozé, ujbdli utazasi és palyabérleti kdltségek).



5. A szabadid6és bajnoksagot koordinalok vallaljak, hogy sajat tulajdonu palyaval,
illetve érvényes palyabérleti szerz6déssel még nem rendelkez6 csapatok
rendelkezésére bocsatjak a bajnoksag lebonyolitasi helyszineként felajanlott
tekepalyak tulajdonosainak / Uzemeltet6inek /, programszervezdinek elérhetbségeit.

6. Sportegészségugyi vonzat: Szabadidésport szinten nem kovetelmény a
sportorvosi engedély megszerzése. A sajat egészségunk hosszu tavu megbrzése
erdekében célszerl a sportorvosi engedélyek beszerzése, de a versenyzésnek nem
feltétele. Hivatalos orvosi engedély hianyaban a palyara 1épd jatékosok a sajat
egészségi allapotukért maguk felelnek.

7. Versenyengedély: a BuKSza keretein belll szervezett bajnoksaghoz nem kell
versenyengedélyt kivaltani, annak koltségei anyagilag nem terhelik a résztvevo
csapatokat. Csak nevezni kell idében.

8. Szovetségi tagsag: Szabadiddsport esetén nincs kotelezé szdvetségi tagsag, de
aki tagja Szovetségnek, az is elindulhat a BuKSza versenyein.

9. Bajnoksag szervezési koltségei: A bajnoksag onszervez6d6 formaban valosul
meg. A szervez6k semmilyen anyagi juttatasban nem részesulnek. A bajnoksagon
részt vevl jatékosoknak, csapatoknak nem kell nevezési dijat fizetnitk.

10. Informaciés rendszer mikddtetése: Atfogd, minden csapatrdl megjelenési
felUletet, a bajnoksagrol naprakész informaciokat tartalmazo honlap létrehozasa és
Uzemeltetése szilkséges. Résztvevd csapatok vallaljagk a szikséges adatok
beklldését, a csapat és hozza kapcsolédd személyek adatainak, az adatokban
torténé valtozasoknak idében (meccs el6tt) torténd leadasat, a mérkézések
idépontjaira vonatkozé valtoztatasi igények idében t6rténé jelzését (min. 24 6raval a
mérk6zés megkezdése elbtt).

A mérkdzés eredményét pdf-ben vagy excel-ben, vagy a jegyz6konyvrdl készitett
fotdval, és a tablardl készitett fotoval kérjuk megkuldeni, az esetleges szamitasi hiba
igy kdnnyebben korrigalhato.

Versenyszabalyok

Versenyformak:

1. Feljutasos versenyrendszer

Az indul6 csapatok szamatdl figgéen 1-2-3 csoportot allitunk dssze (pld. A-B-
C) tudasszint illetve a korabban elért eredmények alapjan.

Ligak szama:

- 1liga 14 vagy kevesebb csapat esetén

- 2liga 15-23 csapat esetén (A — B -liga)

- 3liga 24 vagy tdobb csapat esetén (A — B — C -liga)



Egy évad = két félév. Minden csoport lejatssza az éves fordul6t oda-vissza.

A végeredmeény alapjan 1, 2, 3 csapat felkerul pld. B-bél A-ba vagy C-bél B-
be.

Az utols6 1, 2, 3 csapat pedig egy osztallyal lejjebb folytatja a kovetkezd
évadot.

A feljutok, kiesé6k szamat az EIndkség hatarozza meg az 6sszlétszam alapjan.
Kezdd, uj csapat mindig az alacsonyabb osztalyban kezd versenyezni.

2. Rajatszasos versenyrendszer

Az dsszes induld csapatot két, hasonl6 er6sségi csoportra osztjuk, a korabbi
eredmények alapjan. Pld: Piros csoport és Kék csoport, a létszamtdl
fuggetlen.

Mindkét csoport lejatssza az éves fordulét oda-vissza, majd ezt koveti a
rajatszas. A rajatszas menetét az EIndkség hatarozza meg.

Résztvevok, Jatékosok

4-4 f6s csatatok klizdenek egymas ellen, melyek 6sszetételére kor és nem szerint
semmilyen megkdtés nincs. Arra vonatkozoan sincs semmiféle korlatozas, hogy a
csapattagok mas bajnoksag(ok)ban is részt vesznek-e.

A versenyen valo részvétel feltétele:

a csapatvezet6 altal torténd elézetes regisztracio
a jatékos altal torténd ,Nevezési lap” kitoltése és alairas
(egészségugyi nyilatkozat, adatkezelési nyilatkozat)

- acsapatba versenyévad alatt is tetsz6leges szamu, nemd, koru jatékos
nevezhetd, természetesen a verseny el6tt min. 24 éraval
- averseny kezdésre valé megjelenés idében

Tiltas: Egy adott évadon belul egy jatékos nem szerepelhet két kulonbdzé
egyesulet/klub szineiben, mivel ezzel a bajnoksag végeredményét torzitana.

Ez aldl felmentés az évkozi atigazolas esete.

Az Egyesuleten, Teke Klubon bellli atjatszas lehetséges, amennyiben 2-3 csapata
van egy Teke Klubnak (max. 1 fének engedett az atjatszas 1 héten 1-szer).

Ennek a szabalynak a f6 célja, hogy betegség, sérilés, munka estén a csapat ne
mondja le a versenyt, illetve ne kelljen 3 fével kiallni versenyezni.



Csere: Egy adott meccsen belll max. 2 fét lehet cserélni, barmikor, a dobas szamtal
fuggetlenll a meccs ideje alatt. Ebben az estben, amennyiben a jatékosok A és B
csapatnak is tagjai, az adott héten a jatékosok masik csapatba valo atjatszasa tilos!

Verseny lebonyolitas

- 10 bemelegit6 guritas

- 100 vegyes guritas
(25 teli és 25 tarolas utan palyacsere, majd ismét 25 teli és 25 tarolas)

- 4 f6s csapatok: 4 x 100 guritas

- Legjobb 4 egyéni eredmény szamit a 8 jatékosbal, 1-1 pont, dsszesen 4 pont

- Ha két jatékosnak egyforma a dobott sszfaja, akkor a vendég jatékos kapja
az egyéni pontot. Viszont ha két hazai vagy két vendég jatékosnak egyforma
az 6sszfaja, akkor az kap egyéni pontot, aki jobb eredményt ért el tarolasban.

- tobb fat Gt6 csapat + 2 csapatpontot kap

- amannyiben a csapatfa egyenld akkor plusz 1-1 pont jar

- apont szamitast nem befolyasolja az hogy hazai vagy idegen palya

- csapatba utdlag tetszéleges szamu, nemda, koru jatékos nevezhet6

- lehetséges eredmények: 6:0, 5:1, 4:2, 3:3, 2:4, 1:5, 0:6

- Gybzelemért 2, a dontetlenért 1, a vereségert 0 bajnoki pont jar.

- A bajnoki tabellan elsésorban a tobb szerzett bajnoki pont, ezt kovetéen a
csapatpont aranya alapjan kerulnek rangsorolasra az indulok. Amennyiben
mindkét pontszam, pontarany egyforma ugy a csapatok sorrendjét, (egyenlé
szerzett pont és pontarany esetén) az egymas ellen elért eredmény donti el.

- buntetépont nincs

Hianyos kiallas esetén (pld. csak 3 f6 jelenik meg) a teljesitett eredmény kerll a
nyilvantartasba. Buntetépontot nem osztunk. A mérkézésen meg nem jelend, és ezt
elére nem jelz6 (verseny el6tt min. 24 6raval irasban) csapat esetén az alabbi
eredmény kerul a jegyzdkodnyvbe és a bajnoksagba:

Bajnoki pont: 2 ( a megjelent csapatnak) és 0 (a meg nem jelent csapatnak)
Csapatpont: 6 (a megjelent csapat) és 0 (a meg nem jelent csapatnak)
Utétt fa: a megjelent csapat el6z6 évi dltaga, 6sszesen dobott fa / meccsek

Eredmeény korrigalasa, ovas

Alapvetden csak az eldélt, pontosabban a gép altal megadott babuk szamitanak bele
az eredménybe. Ez aldl kivételt jelenthet a géphiba, amikor teljesen nyilvanvalo
talalat esetén sem adja hozza az automata az 6sszeredményhez a fat. Ha tarolasnal
tévesen rossz allast allit vissza az automata illetve ezzel egyidejlileg a szamolasban
is hibat ejt, akkor manualisan korrigaland6. Hosszu dobasok esetén figyelmeztessik
sporttarsunkat a szabalyos guritas betartasara.

Javasolt, hogy a két palyan lévé versenyzdén kivil még a két klubtol 1-1 jatékos
legyen jelen, akik a hattérbél figyelik az eseményeket, eredményeket, géphibat.



Vita esetén 4-6 ember kdnnyebben megegyezik, tobb szem tdbbet Iat.

Amennyiben a két klub nem tud kompromisszumot kotni az eredményt illetéen és
ovasra kerll sor, ugy az Elndkség dont (reméljuk, hogy erre nem lesz szikség).

Gyakorlati tapasztalat: a kifogasolt dobast, eredményt a helyszinen kell tisztazni
azonnal, ha nincs egyezség, a vélemeényeket ra kell irni a mérkézéslapra, és mindkét
csapatvezetbnek ala kell irni. Utdlag az EInokség e nélkul mar nem tud donteni.

Az 6vast 48 éran belll kell benyujtani meccslappal, bizonyitékokkal egyutt.

Halasztas

A versenynaptarban meghirdetett versenynapokat csak a két csapat el6zetes
egyeztetése alapjan lehet halasztani (verseny el6tt min. 24 6raval, irasban).

Halasztasok szama: Max. 4 db. egy versenyévadon belul
Versenyiddszak vége, halasztassal egyutt:

- tavaszi id6szakban: majus 31.
- 0szi id6szakban: dec. 15.

Ez utan zarul a féléves eredmény, ranglista.

Az elnOkség ugy allitja 6ssze a versenynaptart, hogy az utolsé versenynapot
kovetéen még maradjon két hét a halasztasok paétlasara, figyelembe véve a fenti
Oszi-tavaszi hataridéket. Vis maior esetén egyedi elbiralas, dontés szilethet.

Elnokség

Az EInOkség tagjait (3 vagy 5 f6) a csapatvezeték valasztjak az éves kozgyllésen,
nyilt szavazassal, tdbbségi szavazattal (50% + 1 f6), 1 évre.

Az EIndkség az alabbi feladatokat latja el:

- nyilvantartasok: csapatok és jatékosok nevezési lapja

- kapcsolat tartas: szabalyok, versenynaptar, eredmények atadasa, FB
kapcsolatot tart a csapatvezetokkel és a weblap kezel6jével

- ahonlapon valé eredménykozlést: karpatsport.hu vagy bukszateke.hu

- sorsolasok, versenynaptar osszeallitasa, kikuldése

- utanpotlas szervezés, kapcsolattartas, iskolakkal, egyetemekkel

- média, reklam, Facebook (ha szukséges moderal)

- bankett, évzaro, dijatadas

- 0Osszehivja a kdzgyulést, bekéri az adatokat, véleményeket, javaslatokat



Kozgyiilés

Az adott évben indult jatékosok, csapatok, csapatvezetok és az elnokség alkotja a
kozgyullést. Ha uj csapat jelentkezik, akkor 6ket is szivesen latjuk a kdzgyllésen.

A kozgyllés hataskore:

- kozgyllés dont a BuKSza mikodésérél, megszinéserol
- kozgyllés hagyja jéva a Versenyszabalyzatot
- kozgyllés valaszt EInOkséget

A kozgydllést az EIndkség hivja 6ssze, egy évben egyszer.

A meghivot emailen kildi ki az elndkség a csapatvezetdknek, a kozgyulés el6tt min.
két héttel. A csapatvezeték visszajeleznek, hogy kb. hany fével jelennek meg.

Napirend: A meghivd tartalmazza a napirendi pontokat és kiegészilhet azon
témakkal, amit a csapatvezetdék kezdeményeznek el6zetesen még felvenni.

A javaslatokat a kozgydilés el6tt kell megkuldeni, min. 1 héttel.

A kozgydlés levezetése:

- jeldlni kell 1 levezetd személyt, 1 jkv. vezetd személyt, 2 jkv. hitelesité
személyt, és 2 f6 szavazatszamlalé személyt

- minden csapatnak 1 szavazata van.

- aszavazas lehet nyilt vagy titkos

A szavazas érvényes egyszerl tdbbségi esetén: 50 % + 1 szavazat.

Budapest, 2023. junius 17.

Osszedllitotta: Szalma Istvan, Brenner Tibor, Kovacs Tibor



Mellékletek:

Csapatok

Csapatvezet6k, neve, elérhetésége

EInbkségi tagok, neve, elérhetdsége

Tekepalyak: palya neve, cime, kapcsolattarté elérhetésége
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